Cwiczenia z osig symetrii.

Obejrzyj filmik jak narysowa¢ odbicie figury w lustrze.

https://www.youtube.com/watch?v=PIY6V93mR-c

Cwiczenie 1
Wybierz obrazek i stwdérz jego odbicie lustrzane:

https://learningapps.org/2165054

Korzystaj z przyciskdw opisanych w jezyku niemieckim @

Mini stowniczek:

Vorlagen - szablony (wybierasz dowolny szablon)

Prufen - sprawdz (sprawdzasz czy prawidtowo wprowadzite$ kolorowe kwadraty)

Alles |6schen - usun wszystko (jednym kliknieciem czyscisz wszystkie pola)

Linie, ktdra dzieli figure na dwie identyczne czesci bedace swoimi lustrzanymi odbiciami, nazywamy osig
symetrii tej figury.

W naszym ¢wiczeniu jest to przerywana niebieska (kreska, kropka) linia przechodzi doktadnie przez
srodek.

O figurach, ktdre sg swoimi lustrzanymi odbiciami, méwimy, ze sg do siebie symetryczne wzgledem linii
ustawienia lusterka.

Cwiczenie 2
Klikaj i przeciaggaj myszkg na obrazek i stworz swojg magiczng interaktywng grafike.

Wejdz na strone: http://weavesilk.com/

Po kliknieciu w dowolnym miejscu masz do dyspozycji nastepujgce opcje:

e petny ekran

o  zapis grafiki

e wybdr koloréw i opcji rysowania
o cofnij

Po kliknieciu kolorowej kropki otrzymasz palete koloréw (kolory mozesz ze sobg taczy¢ przeciggajac jeden
na drugi) oraz kilka opcji osi symetrii.

W kazdej chwili mozesz rozpocza¢ nowa prace klikajgc NEW.

Swojg prace mozesz zapiac.

Powodzenia w tworzeniu pieknych grafik i zabawy z symetrig!
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